FOTOMETRIAS NORTH

VIEITA

LIGHT IS CREATION

Dada la cantidad de variables que muestran las luminarias de la Familia North, para obtener unos buenos
resultados en la simulacidn luminica, se aconseja utilizar las fotometrias seguin puntos de luz, no segin modelo.
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Una vez se decida la inclinacién y longitud de cada cafia (fig.1), el angulo de rotacién en planta (fig.2), y la posicién
en altura de cada Pantalla (fig.3), insertar, en el programa de Analisis Luminico, los archivos fotométricos

siguientes:
Pantalla A = archivo “Pantalla ME”

Pantalla B = archivo “Pantalla ME”
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VIEIA

LIGHT IS CREATION

Una vez se decida la inclinacién y longitud de cada cafia (fig.1), el angulo de rotacién en planta (fig.2), y la posicién
en altura de cada Pantalla (fig.3), insertar, en el programa de Analisis Luminico, los archivos fotométricos

siguientes:
Pantalla A = archivo “Pantalla GR”

Pantalla B = archivo “Pantalla PE”
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LIGHT IS CREATION
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Una vez se decida la inclinacién y longitud de cada cafia (fig.1), el angulo de rotacién en planta (fig.2), y la posicién
en altura de cada Pantalla (fig.3), insertar, en el programa de Analisis Luminico, los archivos fotométricos
siguientes:

Pantalla A = archivo “Pantalla GR”
Pantalla B = archivo “Pantalla PE”

Pantalla C = archivo “Pantalla PE”
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Una vez se decida la inclinacién y longitud de cada cafia (fig.1), el angulo de rotacién en planta (fig.2), y la posicién
en altura de cada Pantalla (fig.3), insertar, en el programa de Analisis Luminico, los archivos fotométricos

siguientes:
Pantalla A = archivo “Pantalla GR” Pantalla C = archivo “Pantalla PE”
Pantalla B = archivo “Pantalla ME” Pantalla D = archivo “Pantalla PE”
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LIGHT IS CREATION
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Una vez se decide el dngulo de rotacidon en planta (fig.2) de la caiia, y la posicidn en altura de la Pantalla (fig.2),

insertar, en el programa de Analisis Luminico, el archivo fotométrico “Pantalla GR”.
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Una vez se decide el angulo de rotacion en planta (fig.2) de la cafia, y la posicidn en altura de cada Pantalla (fig.2),

insertar, en el programa de Analisis Luminico, los archivos fotométricos siguientes:

Pantalla A = archivo “Pantalla ME”

Pantalla B = archivo “Pantalla PE”

Fig.1
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Una vez se decide la posicidn de los fijadores “X e Y” (fig.1), y la posicidn en altura de la Pantalla (fig.2), insertar, en
el programa de Andlisis Luminico, el archivo fotométrico “Pantalla PE”.
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Una vez se decide la posicion de los fijadores “X e Y” (fig.1), y la posicidn en altura de la Pantalla (fig.2), insertar, en
el programa de Andlisis Luminico, el archivo fotométrico “Pantalla ME”.

Fig.1
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LIGHT IS CREATION
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Una vez se decide la posicidn de los fijadores “X e Y” (fig.1), y la posicidn en altura de la Pantalla (fig.2), insertar, en
el programa de Andlisis Luminico, el archivo fotométrico “Pantalla GR”.
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LIGHT IS CREATION
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Una vez se decide la posicion en altura de la Pantalla (fig.1), insertar, en el programa de Analisis Luminico, el
archivo fotométrico “Pantalla PE”.

Fig.1
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Una vez se decide la posicion en altura de la Pantalla (fig.1), insertar, en el programa de Analisis Luminico, el
archivo fotométrico “Pantalla ME”.

Fig.1
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Una vez se decide la posicion en altura de la Pantalla (fig.1), insertar, en el programa de Analisis Luminico, el
archivo fotométrico “Pantalla GR”.

Fig.1
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Una vez se decide la posicion en altura de la Pantalla (fig.2), insertar, en el programa de Analisis Luminico, el
archivo fotométrico “Pantalla PE”.
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LIGHT IS CREATION
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Una vez se decide la posicion en altura de la Pantalla (fig.2), insertar, en el programa de Analisis Luminico, el
archivo fotométrico “Pantalla ME”.
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Una vez se decide la posicion en altura de la Pantalla (fig.2), insertar, en el programa de Analisis Luminico, el
archivo fotométrico “Pantalla GR”.
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